Перечень контрольных вопросов, на основании которых формируются билеты по дисциплине «Технологии Web-программирования»

1. Введение в Интернет. История возникновения Интернет, World Wide Web (WWW), и «стандартов Web». 

2. Нормативные документы RFC. 

3. Стек протоколов TCP/IP. Информационный обмен с и без установления соединения. Особенности IP-протоколов версий 4 и 6. IP-тунелли. 

4. Обзор браузеров. Клиент-серверные технологии Web. Протокол HTTP. 

5. Обеспечение безопасности передачи данных HTTP. 

6. Cookie. Клиентские сценарии и приложения. Программы, выполняющиеся на клиент-машине. Программы, выполняющиеся на сервере. 

7. Насыщенные интернет-приложения. 

8. Серверные web-приложения, web-сервисы 

9. Общие сведения. Принципы построения гипертекстовых информационных систем. 

10. Роль языка гипертекстовой разметки HTML в построении сайтов глобальной компьютерной сети Internet. 

11. Формат и структура HTML-документов. 

12. Структура HTML-документа и элементы разметки заголовка документа. Типовая структура HTMLдокумента и содержание его заголовка. 

13. Содержание элементов разметки. 

14. Формат и назначение элементов разметки заголовка. Форматирование текста. 

15. Web-страницы, оформленные при помощи CSS 

16. Назначение языка XML и основные понятия. 

17. Общее представление о процессе создания и отображения XML-документов. 

18. Правила и методики создания XML-документов

19. Структура Интернет. Децентрализация Интернет: достоинства и недостатки. Классификация поставщиков услуг Интернет.

20. Сетевые атаки (фишинг, социальная инженерия, scam, spoofing, IDN, Spyware, троянский конь).

21. Сигнатурный анализ и регистрация аномального поведения машины. Меры по защите от интернет-атак.

22. Функциональное тестирование веб-приложений.

23. Тестирование пользовательского интерфейса.

24. Тестирование usability (удобства использования). Проверка ссылок и HTML-кода.

25. Нагрузочное тестирование.

26. Ручное тестирование. Автоматизация тестирования.

27. Назначение и применение JavaScript, общие сведения. 

28. Способы внедрения JavaScript-кода в HTML-страницу и принципы его работы. 3. Типы данных и операторы. Основы синтаксиса языка JavaScript: литеры, переменные, массивы, условные операторы, операторы циклов. Свойства окна браузера. 

29. Программирование свойств окна браузера. Управление окнами. 

30. Работа с фреймами. Программирование формы. Программирование HTML-форм. Различные методы обработки событий, перехват отправки данных на сервер и способы организации обмена данными при помощи форм и JavaScript-кода.

